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Kurzbeschreibung:

In unserem grenzuberschreitenden Projekt erkunden wir, wie mittelstandische Unternehmen im
deutsch-danischen Grenzgebiet Virtuelle Realitat (VR) flir berufliche Meetings nutzen kdnnen, um
die durch geografische Lage bedingten Nachteile auszugleichen. Trotz der steigenden Bedeutung
digitaler Zusammenarbeit, insbesondere durch die COVID-19-Pandemie, bleibt die Nutzung von VR
in beruflichen Kontexten, vor allem unter kleinen und mittleren Unternehmen, gering. Unser Ziel
ist es, durch adressatengerechte Handlungsempfehlungen und die Entwicklung eines Frameworks
fiir verschiedene Meeting-Typen, Unternehmen zu befahigen, das Potenzial von VR-Meetings voll
auszuschopfen. Dazu gehoren das Verstandnis fiir die besonderen Vorteile von VR (wie Energie-
und Zeitersparnis sowie soziale Nachhaltigkeit) und das Uberwinden von technischen und
personlichen Hemmnissen. Die Ergebnisse unserer Forschung miinden in praktischen Leitfaden flr
die effiziente Nutzung von VR in Meetings, die als wichtige Ressourcen fiir die zukiinftige
Anwendung dieser Technologie in der Geschaftswelt dienen.
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